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Цель
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Игрофикация
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уровень 1. Исторический

Игра — высшая форма исследования. 
Альберт Эйнштейн



Самое короткое определение

Применение игровых 
подходов, в неигровых 
процессах
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Игрофикация
Геймификация
(gamification)



Первое применение 1910 г.
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Соцсоревнование 1929 г.
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Договор
о социалистическом 
соревновании обрубщиков
трубного цеха завода 
„Красный выборжец“
газета «Правда»



В бизнесе с 2010
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PBL
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уровень 2. Теоретический

Ребенок любит свою игру не за то, что 
она легкая, а за то, что она трудная.
Бенджамин Спок



PBL
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Очки (Points)

Бейджи (Badges)

Рейтинги (Leaderboards)



Накопление

10



Бонус
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Статус
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Примеры. Examer.ru

13



Примеры. Javarush.ru
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Примеры. LinguaLeo.com
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Примеры. DuoLingo.com
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Примеры. ClassCraft.com
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Примеры. Чистые игры
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Что почитать по теме?
«Искусство обучать: как сделать любое 
обучение нескучным и эффективным», 
Джули Дирксен

«Вовлекай и властвуй. Игровое мышление 
на службе бизнеса» К. Вербах, Д. Хантер.

«Геймификация в бизнесе», Гейб Зикерманн
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Игрофицируем
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уровень 3. Практический

Правила игры нужно знать, но лучше 
устанавливать их самому.
Анджей Сток



sdo.ksu.edu.ru
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~10000 
пользователей
>1000 курсов



Дано:

Дистанционный курс

Задания для СРС

Студенты :)
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Найти:
Мотивацию для СРС



Решение 1. Блок “Опыт!”
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https://moodle.org/plugins/block_xp


Решение 2. Бейджи (значки)
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Решение 3. Блок “Тайник”
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https://moodle.org/plugins/block_stash


Решение 3. Блок “Тайник”
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Решение 3. Блок “Тайник”. Обмен
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Решение 4. Элемент “Лекция”
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Потенциал
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СДО

Курс

P.B.L.

Желание



Анкетирование
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2 потока направления подготовки 
“Педагогическое образование” 1 курса

187 респондентов



Результаты анкеты
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Результаты анкеты
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Результаты анкеты
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Результаты анкеты
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свой ответ        



Результаты анкеты
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Несколько отзывов
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Что дальше?
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Сюжет

Вариативность

Тиражирование



Баги? Жуки!
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Работы Савельевой Анастасии



Баги? Жуки!
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Работы Корольковой Дианы
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?
Мы не потому перестаем играть, что постарели, — 
мы стареем, потому что перестаем играть.
Джордж Бернард Шоу

Пигузов
Алексей Александрович

piguzov@ksu.edu.ru

https://docs.google.com/presentation/d/1ltTtdo-DM-KKb7KGBlqZET49o7MWH9r2H9ggGfqs1qI/edit?usp=sharing

